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Zels 


Bietel vindt'n 
_ HONDEN 
was-aulomaat uit! 


Ik ga de auto wassen in de 4 \/ Zèlf wassen? Nou, da’s een 
wasserette, Bietel! Heb je soms je de auto heel karwei, hoor Bietel! 
zin om mee te gaan? zepenlijk In een wasserette ben je bin- 
mig nen vijf minuten klaar en dan 
glimt je auto weer als 
een SPIEGEL! 


Tuurlijk, joh…'t is geen 
GEWONE wasmachine! Nee, 't is 


7 een automatisch apparaat met alle- 
Maar eh…weet je wel zeker maal grote borstels eraan! 


dat deze grote auto in een 


WASMACHINE kan? Ee 
oe Ge 


A 





U hebt geluk! De was- _Y Kunnen we tijdens Ik heb m’n Wat MIJ betreft 
automaat is leeg! Rijdtu / het wassen erin zoontje namelijk WEL, hoor! 
de wagen maar binnen! blijven zitten? 


gy Degene, die zo’n soort 
DE N apparaat uitvindt voor 
Tjeetje, wat goed! Rd eN huishoudelijk velle 
Als we zo'n ding in 5 5, ĳ/ 4 & % is meteen miljonair! 
de badkamer hadden, É 7 
zou ik ELKE DAG 

in bad gaan! 


me 


Ja! Maar 't is 


niet eenvoudig, hoor, *t Is hartstikke jammer dat dat 


AUTO WAS-DING al uitgevonden is, 
anders waren wij nu MILJONAIRS 


geweest! Ë 





Tja, dan zal ik iets ANDERS Gebruik jij je hersens nou ook ’s een 
moeten uitvinden keertje, César! Waarom moet IK 
MAAR WAT?I? altijd dingen uitvinden? 


/ Mij niet gezien! Straks ga Moet je HEM horen! Een 
je nog een soort wasmachine wasmachine voor HONDEN! 
uitvinden, waarmee je HONDEN 
kunt wassen….en dan ben ik 
natuurlijk ‘t PROEF KONIJN! 

Aan me NOOIT niet! 


Mmm...misschien toch / ‘s Kijken of er zoiets 
nog niet zo’n gek ideetje… in elkaar te prutsen valt! 
maar er zijn natuurlijk min- ‘t Kan best leuk 
der hònden dan auto's! WERK zijn! 





: 
NEEM EEN 
PROEF MET DE 
HONDEN WAS 
AUTOMAAT VAN 

Geen gek BIETEL !! 
idee! Dat wil 
ik best 's probe- 
ren! 


„En vergeet niet dat 
je hem moet kammen voor- 


Natuurlijk, mevrouw- 
tje! U kunt hem over 
een uurtje komen op- 

halen! 


Oh, wat zal m'n 
Fidootje nou straks 
MOOI zijn….en wat zal- 
ie LEKKER 
RUIKEN! 


Dat hadden ze éérder 
moeten uitvinden! 't 
Scheelt ons een hoop tijd en 
de honden zullen ‘t best 
leuk hebben zo met 
elkaar! 





Tjongejonge! Wat zijn jullie 

VIES, zeg! Ik had er eigenlijk 

niet op gerekend dat ik meteen 

al ZOVEEL honden te wassen 
zou krijgen. 


Er zit maar één ding op! 
Ik zal jullie allemaal TEGE 


LIJK moeten wassen…. 


Ogen dicht 
hier komt de 
ZEEPPOEDER 

aan! 


Wat moet ik nou? Ik 
heb maar één badkuip….en 
als ik ze daar één voor één 
in zet, ben ik morgen NOG 

bezig! POEH! 





Ee 
Zag 


WD 5 

K: e 
Reel EEL g.”- ee en 
J s 

wet N 


Als jullie 


ZO niet lekker 

schoon worden, 
dan weet ik 't 
niet meer! 





HEEEE...…. HIER 
JULLIE! KOM.….KOM 
TERUG! WE ZIJN NOG 
NIET KLAAR, HOOR! 





HOREN JULLIE 
ME NIET?? KOM TERUG... 
KOM TERUG, ZEG IK! ! 


Poeh..ik ben bang dat ERG GOED OEIOEI! Ik kan 


die automatische honden IDEE WAS! beter proberen iets 
was toestand, toch niet uit te vinden 
Zoi 


„Waardoor ik NU 
METEEN word wat ik 't liefst 
zou willen zijn. ONZICHT 

: _ BAAR! 





SPELEN MET 
EENGLAS 


Weet je dat een glas een héél 
hoog piep-geluid kan maken? 
Je kunt ’t zelf horen als je het 
volgende doet: Doe wat water 
in een glas. Dip je vinger er even 
in en wrijf daarna met je vinger 
over de rand van het glas. Dan 
zul je horen dat het glas plotse- 
ling gaat zingen. Misschien niet 
erg mooi, maar toch klinkt er 
een heel hoog piep-geluid! 
























HET MUNTJE, 
DAT BLIJFT LIGGEN! 


Zeg maar tegen je vriendje dat hij de munt in de palm van je hand hebben mag, als hij ‘m 
met een doodgewone kleerborstel kan weg vegen! Schrik maar niet, hoor! Dat lukt je 
vriend nooit, Want hoezeer hij zijn best ook doet, het muntje blijft waar het is! 







Als je een lijntje trekt van 1 
3 en zo door tot 33, dan kc 

achter waar de duiker precies naar staat te 
kijken. 








KOKO, HET JUNGLE -AAPJE 


‘t Is een hele gewone dag in de jungle. De dierenvanger zit achter Koko aan… 


HAL HAI S 2 AHA....een 
Achter deze boom- | 5 langzaam stromend 
stam ziet NIEMAND pe 5 riviertje…en niet zo breed 
me. Die rare aap ook je ook! Is dat even BOF-—, 
niet. Wèdden.….? 6 FEN! 


HOEPLAKEETJE! 
Als ik nou maar 


VOORZICHTIG, 
Koko...hou je evenwicht / 
anders plons je in 
het WATER! 


Ha, ha, die is goed! Ik / Dacht je soms dat ik het 
wist niet eens dat leuk vind om hier dag en 

jij in de BUURT nacht rond te hangen? Nou, 
was! ‘t is JOUW schuld dat ik 


Brutale aap! hier ben! 


Waarom heb je je 

lasso om MIJ heen Fi 
gegooid, hè? Voor-£ | 4 
uit, maak me ie 


Fijn dat ik weet waar je 
BENT! Hoef ik niet zo op 
m’n hoede te zijn! 
Dág! 


GOEIE HELP! 
Wat kon ik er nou aan 
doen dat z'n staart buiten 
die struik uit stak en dat ik 
er per ongeluk op 
TRAPTE?! 





Kijk ‘s wat een 
mooi gat ik in het 


Hééé...een LEGE 
HUT! Dit is 
m’n kans om aan die 
LEEUW te ont- 
snappen! 


In volle vaart rent de 
woedende leeuw de hut 
binnen… 


KE 20 


Hè, hè...ik ben blij 
dat ik weer VRIJ ben. Die 
vervelende Koko ook met z'n 
LASSO! Kijk daar 's… 
EEN HUT! 


Ja, lópen maar, 
beestje….dan kan ik 
je tenminste 
OPSLUITEN! 


lk verwed er mijn 
VANGNET om dat die 
ondeugende aap hier- 
binnen zit!! 


& 


fd 


A7 





Maar oh, oh, oh….weat vergist 
de dierenvanger zich… 
EN 


OH-OH-OH! Dit heeft 

Koko natuurlijk op zijn 

geweten! HIJ sloot die 
leeuw daar op! 


HIE-HIE-HIE-! Die twee 
ben ik mooi kwijt! Wie Als dat de vrachtwagen 
had dat ooit gedacht! van de dierenvanger niet 
N is… Ik zou ‘m best 's 


van dicht bij willen be- 
LO kijken … 
% 


's Kijken of dat wespen- 
nest er nog steeds hangt! 


PF  Kijk..dear 

/_staat z'n etenstrom- | J8 | Ii 

( meltje! Ik weet een Ee | HIE-HIE-HIE! 
HEEL leuk Í 

GEINTJE 




















Poehhoeh! Was me 


WAT?? 
dat lopen voordat ik 


d 0 Hoe komt mijn etens- 

die leeuw kwijtraakte! trommeltje DAAR nou? 
Ik heb er honger van Ik weet zóker dat ik het 
gekregen…. in de AUTO 
gelegd had! 



























Je wilt toch altijd zo 
graag DIEREN vangen? 
Nou, ga je gang maar…j 
trommel zit er 
VOL meel 







HEEEEEELP! 
Laat me met rust, 
“venijnige wespen! LAAT 

ME MET RUST! 
NIET DOEN!! 





TOT ZIENS! 
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Oh, mam…. 
mag ik ’n boterham- 
metje met JAM? 
Lekker DIK, hoor! 


Alsjeblieft ES 
Ga 't maar lekker 

buiten zitten op- 

peuzelen, dan heb \ N 

ik BINNEN de \ \ 


rommel niet! 


N 5 En ; ==) UE 5 EN 
HOEPEL OP! Die DN ( JAKKES! Moetje's \| 
boterham is van MIJ! U bed kh kijken wat een BOEL..….! 

Í 5 a en 





Hier...jullie mogen heel Reken erop dat ze m'n 
eventjes m'n boterham boterham voortaan wel met 
RUST zullen laten! 


't Is GEBEURD 
met jullie, vervelen- 
de wespen! 








HOEDJE-OF 
HOEDJE-AF 


Knip van een stuk stevig karton 
een gezicht en schilder er ogen, 
een neus en een lachende mond 
op. Als dat gebeurd is plak je 
het gezicht vast op een stokje. 


Nu maak je een puntmuts… 
een beetje grote, zodat-ie bijna 
over de ogen van het kartonnen 
gezicht valt. 

Knoop bovenaan de puntmuts 
een touwtje en maak het andere 
uiteinde vast aan het stokje 

(zie afbeelding). 


Probeer nu of je door met het 
stokje te zwaaien de muts op 
de kartonnen kop kunt krijgen. 


‘t Is een moeilijk, maar wel 
een, erg leuk spelletje! 
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Maak van krantenpapier je eigen kegel- 
spel. Dat kan, want als je de kranten 
schuin oprolt en goed vastplakt krijg je 
de mooiste ‘kegels’. Probeer het maar. 
Als het je gelukt is, schilder je er getallen 
op, bijvoorbeeld 5, 10, 15, 20 en 25, 
Pak een bal, rol die over de vloer in de 
richting van de kegels en tel daarna hoe- 
veel punten je hebt behaald door de 
kegels om te gooien. Zijn bijvoorbeeld 

de kegels 5, 20 en 25 omgevallen, dan 
heb je in totaal 50 punten. 

Tel maar eens hoeveel punten je hebt 
behaald wanneer je vijf keer gegooid hebt 
en doe een wedstrijd met je vrienden! 


Schaduw-fheater 


Leuk, voor als het buiten donker en saai is! Het is heel erg makkelijk te maken. 
Je knipt de figuurtjes van karton en daarna plak je ze vast op een stokje. Een 
zaklantaarn heb je toch nog wel? Die leg je op een grote doos of op een stoel, 
maar zo dat de lichtbundel op de muur gericht is. Alle andere lichten in de 
kamer moeten uit zijn. 

Nu kan het Schaduw-Theater beginnen. Bedenk een verhaal waarin alle poppetjes, 
die je gemaakt hebt, kunnen meespelen en vertoon het aan je vriendjes. 

Wat een gezellige middag of avond, zullen jullie dàn hebben. 





gaat KAMPEREN 


Wanneer het zonnetje ondergaat krui- 
pen ze lekker warm in hun slaapzak.… 


“Hé, wat raar…’t Lijkt wel of 
ik een AUTO hoor! Maar 't 
is toch MIDDEN IN DE 
N ? 


Zie je dat? Twee man 
nen gaan het d 
huis binnen! 


4 


Bim-Bim en 
Knar hebben 2 
hun tentje opge-) SSL 


zet en genieten \3 : 
met volle teugen 

van hun vrije 

leventje. 


De POET hebben we 
- binnen! Nou zijn 
we STEENRIJK! 
HIE-HA-HIEL 










HOOR JE DAT? Ze hebben ergens 
INGEBROKEN! ’t Zijn DIEVEN! 


Ik zal wel 's even gaan kijken! Jij past zolang op 
de tent 
BEGREPEN? 









Nou, wat zeg je 
me van al die 
JUWELEN?! 





Bim-Bim heeft geen geluk, want met 
een hevig gekraak stort de KIST in 
elkaar.…. 5 





HUP, jij..de KELDER in. We 

hebben geen POTTEKIJKERS 

nodig! 't Gaat je niks aan wat we 
hier aan ‘t doen zijn! 


Als Bim-Bim veilig opgesloten zit, keren OEI-OEI..….dan mag ik 
de boeven terug… m’/n slaapzak wel 


verstoppen! 
ij zer wel dat-ie ALLEEN was, pp, 


maar we kunnen voor de zekerheid 
beter even gaan kijken! 


Knar vliegt z’n tent binnen en trekt stiekem 
Z'n slaapzak naar buiten. 





_ „Net als hij verdwenen is kijkt één van 
de boeven in de tent…. 5 


EEN slaapzak en 
nog ‘n paar 
andere dinge- 
tjes. Hij schijnt 
de wáárheid 

te hebben 
gesproken! 


Ik wil je wel BEVRIJDEN, maar 
ik zie nergens 

‘nSLEUTEL 4 

van de deur! 


Knar verstopt zijn slaapzak en piept dan 
ongezien het huis binnen…. 


Ze hebben me niet naar 
binnen zien gaan! Wat 
kan ik voor je doen? 








Poeh! Er zit vast iemand in 
dat blikken ding! Nee, zo 
makkelijk laat ik me nou ook 
weer niet bij de 
neus nemen! 









V_Ik ben de Geest der Gerechtigheid! \ 
Ga ogenblikkelijk naar het POLITIE- 
BUREAU en geef alle GESTOLEN 
WAAR terug! Doe je dat NIET, 

dan zullen er de VERSCHRIK— 

KELIJKSTE DINGEN 
gebeuren! 
















sen 


van 








Je kunt mij ook niet ZIEN!I! Maar om mijn MACHT 
te tonen, zal ik de gevangene in de kelder 
WEG TOVEREN!! 


Hie-hie! Soms heeft, klein 
zijn ook wel zijn 


Als ‘t nou 's WAAR is wat- 
ie zegt 
VOORDELEN! 





GEEST de WAAR- 
B HEID! 


Snel pakken de boeven de gestolen waar bij 
elkaar.…. — 


W-We zullen NOOIT meer uit stelen gaan, goede 
geest! We gaan nu gauw de spulletjes bij de 
POLITIE brengen! 


EZ 
| \ 4 
OE 


id € 


Zeg, moeten wij Jawel, maar eerst gaan we 
eigenlijk ook niet lekker, rustig slapen! Als 
naar de politie om uit } de politie er morgenoch- 


boeven zich vrijwil- is, kunnen we er altijd 

lig komen nog heengaan! 

MELDEN? Slaap lekker, Knar…. 
hie-hie-hie! 


ze mooi te 
pakken, hè? 








BIETEL’S 
rekenspel 


Kun jij al ‘n beetje rekenen? Zo niet, dan leer je dat wel terwijl 
je Bietel's Rekenspel speelt. 

Elke speler heeft een knoop, papier en potlood nodig. En een 
dobbelsteen, waarmee om de beurt gegooid wordt. Je verzet 

je knoop zoveel hokjes als de dobbelsteen aangeeft en wanneer 
je op een vakje belandt met stippen. erin, dan tel je hoeveel 

dat er zijn en de uitkomst daarvan zet je op je papiertje. 



















De winnaar is deze keer NIET degene, die het eerste bij Bietel 
aankomt. Nee...het gaat erom dat je de meeste punten bij 
elkaar haalt. Het is dus uiterst belangrijk dat je met je knoop 
op vakjes terechtkomt waar stippen in staan. 

Probeer of je nog beter kunt spelen dan Bietel, die in totaal 

2 plus 3 plus 3 plus 1 plus 5 is 14 punten behaalde! 


WI 
ADEN D 





Toen ze de vorige keer 
samen uit waren, zijn ze 
gotabene VERDWAALD, 


Je weet heel goed 

dat je zus altijd in 

de keuken helpt, 
Bietell 


Hier heb je 

het geld en 
de boodschappen- 
tas. En denk er- 
aan dat je de 
PEPER niet 
weer vergeet, 

hè? 


Niet te VER, hè...en 
kijk uit voor BULLIE! En pas 
op als je midden op de weg 


Wil jij even een paar 
boodschapjes voor me 
doen, Bietel? 


Hè, bah….altijd 
moet IK dat doen! Waar- 
om vraag je 't niet ’s 

aan m'n ZUSTER? 





Ik wil best elke DAG 
boodschappen doen alg 
ik dan IJS krijg! 


Ik mag toch. Niet als je zo 
zeker wel ’n ijsje| _sjagrijnig kijkt! 
kopen van het Nou, schiet nu 
geld dat over- maar op! 
blijft, hè? 


Wat HOOR f Goeie help! Jullie zien eN 
ik? fi : , N Dat ZIJN we 
uit alsof je door °n mòn- Ek ADI Wee 
ster ebr velende BULLIE 
- is weer ‘s op het 
oorlogspad! 


ee BEST! Als Bullie z'n NEUS 
EMENGKWijt JeMOEL Maar wat wil je achterna gaat, heeft hij 
dan dat ik DOE.…? jullie ZO weer te pakken. 
’s Even denken….hoe kan 
ik dat nou ’s ver- 
hinderen? 





Jullie hebben geluk dat ik DEZE Ep Moet je opletten wat er ge- 
KEER de peper NIET 4 beurt als Bullie dit straks 
vergeten ben… in Z'n neus krijgt! 
ef, 
5 EN an 
VN ' / 


fe 


/ 
N 
2a Ï 
/ Aha, daar zul je 
‘m hebben…! 
wad 


J 


Pe 





KLEURPLAAT 


bum z 
„Met k 





| Bim-Bim, Knar, Kras en 
Humpie hebben iets biezonders 
ontdekt.…. 
DE VERRASSING! 


Si 


Kijk..…..zeker de ingang 
van een oude, verlaten 
MIJN of zo! 


Oh, WAT SPANNEND! Laten we binnen gaan Ik blijf hier wel wachten! Ik heb een beetje 
kijken. Misschien vinden we nog wel GOUD! ‘n stijve nek, zie je…en 't lijkt me niet zo goed 


om dan mee naar binnen te gaan! 


wat eng! 't 
Is zo donker 


Niks te ‘glimwormen’! 


Ik ben een GOUD- 
ZOEKER! 











Ik weet zeker dat hier 
een hoop goud te vin- 
den is, maar ik weet alleen 
niet waar ik PRECIES 
moet zoeken! 


Welkom in de mijn! Ik ben op zoek 
naar een RIJKE GOUDADER 

en als jullie zin hebben mogen 
jullie me daarbij best 

HELPEN! 


A 
zit 






Sl 










hele mijn 
kapot ge- 
maakt, 

geloof ik! 






DER die 

houten 

BALK ver- 
borgen! 











Humpie is een beetje 
moe en leunt tegen 


‘n_Losgeraakte steen rolt naar de ingang…. 


DE INGANG IS IN ELKAAR É Ei 
GESTORT! ! = 












Heb ik even geluk dat 
ik niet met de ANDEREN 
ben meegegaan! 







ben de KONING 
TE RIJK! 
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EIGEN SCHULD, sufferds! Hadden 


Oei, oei! Da's niet zo mooi! ht \ 
jullie maar NIET naar binnen moeten 








G-G-GOUD?? Maar hoe zijn jullie uit die 
MIJN gekomen! Ik 
BEGRIJP 't niet! 






Hoehoe, Kras...hier zijn we weer! 
Kijk ‘s wat een hoopp» 
me 












Oh, aan de àndere kant 
van de mijn was gelukkig 


nòg 'n uitgang! En dit goud kregen we van 
'n goudzoeker, omdat we hem HIELPEN! 





Ja……een hartstikke aardige Nee, je krijgt niks van me, Kras! Ik heb het 
man, joh! Was maar met ons eerlijk VERDIEND, hoor…want | 


K 
MEEGEGAAN, Kras.….dan heb die goudader blóótgelegd! en 
was je nu OOK rijk 


geweest! 


Aen 


a 
Se 





GA JE MEE VISSEN 
MET BIETEL? 


LD 










EEN WEDSTRIJD MET 
SKIERS VAN PAPIER 


Een spel waar iedereen aan mee kan doen. De skiërs maak je van karton. Kijk maar goed naar 
het voorbeeld hieronder, dan leveren die geen moeilijkheden op. 
Alle spelers moeten een stuk touw van dezelfde lengte hebben, dat op één plaats wordt vast- 


gebonden, en waar alle skiërs naar toe moeten. 
Nu het touw door het gaatje in het hoofd van de skiërs halen en dan kan de wedstrijd beginnen. 


Staat iedereen even ver van het eindpunt af? Ja..STARTEN MAAR! ! 
Je mag met het touw slingeren en het omhoog houden… Het gaat erom welke skiër het eerst 
bij de “finish” ist! 












Ik ben toch ZO benieuwd Doorlopen, 
wat ze zal zeggen als ze ons César, anders zijn 
de taartjes op voor 


cadeautje ziet. Denk jij dat ze 
het LEUK zal vinden, César? WIJ er zijn! 


Hartelijk OH, wat een groot 
gefeliciteerd, PAK! DANK JE WEL, 
hoor Bietel! 





Mag ik 't nu al meteen 
openmaken? 


TUURLIJK! 
Wat dacht je 
? 


Nou, is het een 
VERRASSING 
of niet? 


N 
Ho, ho, Oscar HIER JIJ! 
Ik geloof niet dat Pia 
je wil hebben! 


Ik ben toch zó nieuwsgierig wat 
je voor me gekocht hebt! 
Ik heb geen idee, joh! 


LEUK, hè.….? 


BAH! JIJ BENT HET VERVELENDSTE EN 
NAARSTE JOCHIE VAN DE HELE 
WERELD, BIETEL! 


Hoe kom je dáár nou bij! 
Ik ben juist ‘t LEUKSTE! 





VOORUIT, hoepel op, jij! Ik /_Als je TERUG durft 
wil niet dat je bij m'n te komen, dan BIJT 
feestje blijft! ik jel Hoor je me?! 
iN EK 


vl 


Jeetje..de BLOEMEN / Nous sisi 
ja, eigenlijk maar 
helemaal VERGETEN! goed ook! We hadden toch 
geen TAARTJES en 
zo gekregen! 


‘t Geld voor de bloemen was 
net genoeg voor een IJSJE en 
een WORSTJE! 








GER, de gewichtheffer 


Een super-kort filmpje, aangeboden door Bietell Als je ‘m wilt zien, moet je het 
volgende doen: Knip de tekeningen A en B netjes uit. Smeer wat lijm op de blauwe 
rand van tekening B, plak rand A er bovenop en druk alles goed aan. Rol nu de 
eerste tekening (tekening A) om een potlood. Wanneer je deze nu heen en weer 
over de onderste tekening beweegt, zul je zien dat Ger de Gewichtheffer plotseling 
tot leven komt! 5 

Kijk, de gewichten gaan omhoog! Op deze manier kun je nog veel meer filmpjes 
maken! 





Heb je nou weer 
KOEKJES gepakt 
É e 


z 
VRAGEN? 
U 


In de HOEK, jij! 
En er wordt strak 








Ik wou dat IK een 
vliegmachine was…. Dat 
lijkt me hartstikke leuk! 
Dan kun je de HELE 
WERELD overzien! 


Ik doe net alsof ik er één ben 
brum-brum…. Kijk 's hoe goed 
ik kan vliegen! 


Als je maar eenmaal in de 
LUCHT bent, is er geen kunst 
aan om te vliegen! 


Wist ik maar iets waar- 
door ik bleef zweven 
Even diep nadenken, César! 
Hé, wacht 's…ik WEET 
al wat! HEEL een- 
voudig! 


Blijf daar maar even 
zitten wachten, César! 
Ik ben ZO 
terug! 





Kijk ’s wat ik hier 
heb, César? Moet 
je opletten…. L 


Hou 's vast! Ik mo 
paar opb 


een 





Moet je nou 
kijken... Bietel heeft 
weer 's een nieuw spelle- 
tje uit gedacht! 


OLASSIOS 


NEGERLAND 


MIETERS, joh…om te 
vliegen! Je mag 't straks 
ook een keer proberen, 
César! 


…Want het zou 


Hie, hie…. 
ik weet wat! Eerst 
wat dichter bij zien 
te komen 


(si 
er, 


RE / 


ZONDE zijn als ik 
per ongeluk MIS 


schiet! 


Het vliegtuig 
stort NEER..…! 


Ohhh! Ik geloof 
niet dat César 't erg 
leuk vindt! 





Bietel's kwelgeest kan nog net / En 
op tijd in een boom klimmen. OOHHH.... 
5 er zitten hier een 
heleboel WESPENI 


BLEHBLEH! 
Nou kun je me lekker 
toch niet pakken! 


Laat me met rust! 
VOORUIT... HOEPEL 


Sta daar niet 
zo stom te staan, 
hond! Waarom blaf 

je die wespen 


niet weg? 


Ze zagen mij zeker aan 


voor een reuzen-wesp.….en Er __ ALLEMAAL KLEINE 


daarom zitten ze HEM 
nu achterna! STRAALV GRETIG 





BIETEL ALBUM verschijnt twee maal per jaar. Een uitgave van WILLIAMS NEDERLAND B.V. Alleenverkoop in 
Nederland: B.V. Uitgeversmaatschappij WILLIAMS NEDERLAND, Postbus 5028, Naarden; in België: N.V 
WILLIAMS LEKTUUR, Postbus 5, 2300 - Turnhout, Printed in Sweden - 1974 


ed 
NEN, 


ERA 
DT sn eene 


SAF t et Ge 
As ik 





aid 

El 
_E 
_R 
_A 
Eed kl 

En 

' s 





Casper 


ge 











